PROGRAMMAZIONE DIDATTICA ANNUALE CLASSE QUARTA

DISCIPLINA TECNOLOGIA

COMPETENZE AL TERMINE DELLA
CL.QUARTA

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

CONTENUTI

— Conosce ed utilizza semplici
oggetti e strumenti di uso quotidiano
ed ¢ in grado di descriverne la
funzione e il relativo funzionamento.

Sa ricavare informazioni utili su
proprieta e caratteristiche di beni o
servizi leggendo etichette, volantini
o altra documentazione tecnica ¢
commerciale.

INTERVENIRE E TRASFORMARE

—  Progettare e realizzare manufatti
sperimentando l'uso di  materiali
diversi.

—  Realizzare un oggetto
descrivendo e documentando la
sequenza delle operazioni.

—  Leggere e produrre codici di
programmazione.

VEDERE E OSSERVARE

—  Leggere e ricavare informazioni
utili da guide d'uso o istruzioni di
montaggio.




Conosce ed utilizza semplici oggetti
di uso quotidiano ed ¢ in grado di
descriverne la funzione principale

PREVEDERE E IMMAGINARE

—  Pianificare la fabbricazione di un
semplice oggetto elencando 1 materiali

Produce rappresentazioni grafiche hecessari.

del proprio operato.




